Силабус навчальної дисципліни 
	№
	Назва поля
	Детальний контент, коментарі

	1. 
	Назва факультету 
	Факультет комп’ютерних наук

	2. 
	Рівень вищої освіти
	Бакалаврський

	3. 
	Код і назва спеціальності
	122  Комп’ютерні науки

	4. 
	Тип і назва освітньої програми
	ОПП «Інформаційні технології управління»

	5. 
	Код і назва дисципліни (інформація з ЦІСТ)
	________  Технології UX (User Experience) та UI (User Interface) дизайна

	6. 
	Кількість ЄКТС кредитів
	3

	7. 
	Структура дисципліни (розподіл за видами та годинами навчання)
	18 г. –  9 лк., 18 г. – 6 пз., 6 г. – 3 конс, 48 г. – самостійна робота, вид контролю: залік

	8. 
	Графік (терміни) вивчення дисципліни 
	4-й рік, 8-й семестр

	9. 
	Передумови для навчання за дисципліною
	Раніше мають бути вивчені дисципліни «Web-технології та JavaScript», «Проектування інформаційних систем»

	10. 
	Анотація (зміст) дисципліни 
	Вибіркова дисципліна професійної та практичної підготовки, містить змістові модулі:

1.Юзабіліті-вимоги та фактори, які забезпечують якість користувацького інтерфейсу (UI). Правила та візуальна культура дизайну.
2. Процес розробки UX дизайну та юзабіліті-тестування ІС.

	11. 
	Компетентності, знання, вміння, розуміння, якими оволодіє здобувач вищої освіти в процесі навчання
	Здатність досліджувати та використовувати вплив людських факторів та людської поведінки при проектуванні ІС. Здатність розробляти користувацький інтерфейс ІС на основі юзабіліті-вимог та проводити юзабіліті-тестування ІС. Знання факторів і прийомів проектування користувацького інтерфейсу, що забезпечують високі показники якості користувацького інтерфейсу. Знання правил та візуальної культури дизайну. Знання етапів процессу проектування UX-дизайну, етапів і основних методів юзабіліті-тестування ІС. Вміння проводити аналіз користувача і задач для проектування оптимальної взаємодії користувача з системою; розробляти оптимальні користувацькі сценарії; будувати структуру та розробляти прототипи інтерфейсу на основі принципів юзабіліті; планувати, готувати і проводити юзабіліті-тестування ІС; аналізувати результати юзабіліті-тестування.

	12. 
	Результати навчання здобувача вищої освіти 
	Здатність продемонструвати базові знання методологій і прийомів створення ергономічного користувацького інтерфейсу ІС та стійкі практичні навички проектування UX-дизайну і юзабіліті-тестування ІС.


	13. 
	Система оцінювання відповідно до кожного завдання для складання заліку/екзамену 
	1. Відпрацювати та захистити практичні заняття.

2. Отримати за семестр не менше 60 балів.

3. Відповісти на питання співбесіди на заліку. Підсумкова оцінка Q∑ обчислюється за формулою: 
Q∑  = 0,8 x Qп/з + 0,1 х Qлекц + 0,1 х Qзал
 где Qп/з   - сумарна оцінка за практичні роботи;

       Qлекц - сума додаткових балів за роботу на лекціях;

        Qзал - оцінка за співбесіду на заліку.


	14. 
	Якість освітнього процесу 
	Дотримання принципів академічної доброчесності (http://lib.nure.ua/plagiat). Оновлення робочої програми дисципліни – 2021 р. Практичні заняття забезпечено такими інструментальними програмними засобами – Lucidchart, Octopus.do, Moqups. 

	15. 
	Методичне забезпечення 
	Лекції з дисципліни в форматі слайдів

	16. 
	Розробник силабусу (посада, ПІБ, ел. пошта)
	Т.І. Борисенко, доц. каф. ІУС, к.т.н., доцент

Е-mail: tetiana.borysenko@nure.ua


